PRAVIDLA HRY
UVOD A CIL HRY

Ekosystém je karetni hra zaloZend na principu vybéru z Kkolujici nabidky
(tzv. draft®), v niz si kazdy hrac buduje svlij rozmanity a vzkvétajici ekosystém.
Budete si vybirat karty Zivoc¢icht a prostfedi a vykladat je do sady o 20 kartach,
tvoricich vas ekosystém. Za kazdy druh karet budete dostavat body podle toho,
jak vyhodné je do svého ekosystému zaradite. MoZnosti, jak karty vyloZit a ziskat
tak body, je cela fada, dalsi body pak ziskate za iroven biodiverzity. Jakmile sviij
ekosystém vybuduji vSichni, je partie u konce. Kdo ziska nejvice bodd, zvitézi.

HERNI MATERIAL

130 karet:
8x zajic

12x liska 12x medved 8x vazka

10x pstruh
L -

zapisnik bod

0/3/6/10/15 %




PRIPRAVA HRY
Q Kazdému hraci pridélte jednu prehledovou kartu.
@ Zamichejte balidek hracich karet a kazdému hradi jich rozdejte 11.*

G Zbylé karty nechte stranou pro druhé kolo.

*v ptvodni verzi se doporucuje rozdat kazdému jen 10 karet, takZe na konci kola nebudete mit
na vybér. Pfevzali jsme proto drobnou Upravu z polské verze, pfipada nam, Ze hru zlepsuje.
Je navas, kterou variantu upfednostnite.



PRUBEH HRY

Kazdy hrac si prohlédne své karty, jednu si vybere a polozi ji pred sebe na sttl
licem dold. Jakmile jsou pfipraveni vSichni, sou¢asné kazdy svou kartu otoci 1i-
cem vzhuru a vytvori z ni zaklad svého ekosystému. Zbylé karty kazdy preda
svému spoluhraci po sméru hodinovych ru¢iek. Z nich si kazdy opét vybere jed-
nu stejnym zplisobem a takto se pokracuje dal, dokud nema kazdy ve svém eko-
systému vylozeno 10 karet. Kazdému jedna karta zbude. Tim skon¢i 1. kolo hry.

Do druhého kola rozdejte kazdému dalSich 10 karet (takze se zbylou kartou
z prvniho kola bude mit kazdy v ruce opét 11 karet) a postupujte stejné, jen se
karty predavaji spoluhraétim obracené, tj. proti sméru hodinovych rucicek. Na
konci druhého kola tvori ekosystém kazdého hrace 20 vylozenych karet, partie

je ukonce a nasleduje zavéreéné bodovani.

VYKLADANI KARET

Ekosystém kazdého hrace musi na konci par-
tie tvofit mfizku o velikosti 5 x 4 (5 sloupctt
a 4 fady). Pfi vykladani nové karty do ekosys-
tému plati nasledujici pravidla:

1. Po¢inaje druhou kartou musi byt kazda
karta vylozena tak, aby sousedila stra-
nou (ortogonalné) s néjakou kartou vylo-
Zenou dfive (nestaci, aby karty sousedily
diagonalné, tedy pouze rohem).

2. Kartu neni dovoleno vylozit tak, aby
ekosystém presahl predepsany vysledny
tvar 5 x 4 karty. Je v poradku, Ze zpocatku
neni presné urceno, kde karty v miizce
nakonec budou, ekosystém bude rlist
postupné a mtze rst riznymi sméry.
Nikde vSak nesmi vzniknout 6. sloupec
ani 5. rada.

Dodrzite-li uvedena pravidla, je jedno, jak
spolu budou které karty sousedit — Zivo¢icho-
vé a prostredi, i kdyZ urcité kombinace jsou
vyhodnéjsi. Na konci partie ziskate body pod-
le podminek uvedenych na jednotlivych kar-
tach plus body za biodiverzitu, viz dale.
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DRUHY KARET

Vétsina karet prinese body podle toho, jak vhodné prostfedi je obklopuje.

VCELY maji rady louky — za kazdou kartu véely ziskate 3 body za kazdou souse-
dici kartu louky.

MEDVEDI preferuji véely a pstruhy — za kazdou kartu medvéda ziskate 2 body
za kazdou sousedici kartu véely i za kazdou sousedici kartu pstruha.

PSTRUZI vyhledavaji bystry proud a vazky — za kazdou kartu pstruha ziskate
2 body za kazdou sousedici kartu potoka a kazdou sousedici kartu vazky.
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LISKY nesnaseji viky ani medvédy — za kazdou kartu lisky ziskate 3 body, pokud
s ni nesousedi Zddna karta vika ani medvéda.

ORLI lovi zajice a pstruhy — za kazdou kartu orla ziskate 2 body za kazdou kartu
zajice i pstruha do vzdalenosti 2, poc¢itano vodorovné/svisle.

VAZKY miluji vodu — kazd4 karta vazky p¥inese bod za kazdou kartu potoka
ve vSech souvislych oblastech potoka, které s touto kartou vazky sousedi (oblast
tvoii sousedici karty potoka v libovolném usporadani a karty spolu museji sou-
sedit ortogonalné).

JELENI si ceni volnosti -
ziskate 2 body za kazdou 2% 2%
fadu a za kazdy sloupec,
v nichz je alesponl 1 karta
jelena (dalsi jelen v fad 2%
& sloupci uz dalsi body p’ ag’
nepfinese). i

Priklad:

Tito 3 jeleni prinesou
celkem 10 bodii za 2% r A
3 tfady a 2 sloupce. e

Priklad:
Viela v horni vadé prinese 6 bodii za sousedici louky vlevo a dole.

Véela v druhé vadé prinese 3 body za sousedici louku vlevo. Zbylé 2 louky za
véely body neptrinesou, protoze s nimi Zddné véely nesousedi.

Orel vlevo dole ptinese 6 bodii za sousediciho zajice vpravo, zajice ve vzddle-
nosti 2 nahove a diagondlné sousediciho pstruha.

VdiZlea v druhé fadé vpravo ptinese 6 bodii — 4 za souvislou oblast potoka, kterd
s ni sousedi nahote, plus 2 za souvislou oblast potoka, kterd s ni sousedi dole.

Vizka ve spodni fadé prinese 2 body za souvislou oblast potoka, kterd s ni

sousedi vpravo. @\



ZAJICI jsou rychli — za kazdou kartu zajice ziskate 1 bod bez ohledu na jejich po-
lohu a navic smite hned po jejich pfilozeni do ekosystému vymeénit pozici dvou
kterychkoli karet ve svém ekosystému.

LOUKY - za karty luk ziskate body podle velikosti jejich souvislych oblas-
ti ortogonalné sousedicich karet takto: velikost oblasti 1/2/3/4/5+, pocet bodu
0/3/6/10/15 (za samotnou kartu louky ziskate O bodit, za oblast louky o velikosti
3 karet 6 bodt atd.). Ve svém ekosystému muZete mit vice oblasti, ale za oblast
vetsi nez 5 karet vic nez 15 bodt neziskate.

POTOKY - za nejvétsi souvislou oblast potoka ze vSech hract ziskate 8 bodt, za
druhou nejvétsi oblast potoka ze vSech hracti ziskate 5 bodt. Oblast mize mit li-
bovolny tvar, karty museji sousedit ortogonalné. V ptipadé shody ziskaji vSichni
dotéeni hraci plny pocet bodq, ale v ptipadé shody na prvnim misté se body za
druhé misto neudé€luji. Abyste ziskali body, musite mit alespor 1 kartu potoka.

VLCI tvoti smecky — za nejvétsi pocet karet vikt (kdekoli ve svém ekosystému)
ze vSech hraca ziskate 12 bodt, za druhy nejvétsi pocet ze vSech hracti 8 bodti a za
treti nejvetsi pocet 4 body. Musite mit alespon 1 kartu vlka, abyste ziskali body.
Postup v ptipadé shody je stejny jako u vyhodnocovani karet potoka. Maji-li tedy
napriklad dva hraéi shodny nejvyssi pocet vlkd, ziskaji oba po 12 bodech a hrac
s druhym nejvyssim poctem vlkt ziska 4 body.

BODY ZA BIODIVERZITU

Jakmile vyhodnotite karty jednotlivych druhd, zjistéte, jak je vas ekosystém
pestry. Spocitejte, kolik rtiznych druhti karet (z celkovych 11) vam neptineslo ani
jeden bod. Patfi sem druhy karet, jichZ ve svém ekosystému nemate ani jednu,
a druhy, které sice mate, ale nepfinesly vam zadny bod (napt. prili§ mala oblast
potoka ¢i prili§ malo vikd).

Podle poctu druhti karet, které vim nep#inaseji body, si zapoctéte postih/bo-
nus za biodiverzitu. Jde v podstaté o pocet radkt bodovaciho zapisniku, v nichZ
mate zapsano O bod.

nebodované druhy 6+ 5| 4| 3 |=2
bodovy postih / bonus RO SRl 7 |12

KONEC HRY A ZAVERECNE BODOVANI

Sectéte vSechny dosazené body véetné bonusu ¢&i postihu za biodiverzitu. Kdo
dosahne nejvyssiho souctu bodt, zvitézi. V pripadé shody se dotéeni hraci o vi-
tézstvi déli.
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PRIKLAD ZAVERECNEHO BODOVANI

Kacka zvitézila diky kon-
centraci na jeleny a potoky
s vazkami. Jeji potok
o 3 kartach byl druhy nej-
vétsi (po potoku Martina
0 4 kartéch, jeho ekosystém
viz ptiklad na str. 4). Ziskala
body za vSechny druhy ka-
ret kromé 3, takze ziskala
bonus za diverzitu 7 boda.

Katka | Marlin | Tyna
zajici 1* () 3 (0]
lisky i =3k 3 o 6
vizky Thx T 7 8 (0]
pstruzi 2k x = '3 7z (0]
medvédi 2%« [ (0] ()
véely 3k L 6 9 9
orli 2k e (=0 7z 6 (0]
jeleni 2% w1 12 [¢] 6
vici 2K 18K 14k 9 [¢] 12
potoky 8% 1:5% 5 8 [0
louky  0/3/6/10/15% (0] 0 15
biodiverzita

7 (0] -5

CELKEM 50 %6 W5
HRA DVOU HRACU

Ve hie dvou hract polozte tieti balicek 11 karet na pfehledovou kartu neutral-
niho hrace. Bude se také tucastnit vybéru z nabidky. Jakmile si kazdy zvolite
svou kartu, nahodné vylosujte jednu kartu neutralniho hrace a vylozte ji licem

vzhliru na jeho prehledovou kartu.

Pfi pfedavani karet jeden hrac¢ predava svoje karty neutralnimu hraci, druhy
hrac si je od néj bere (v druhém kole to bude naopak). Z karet, které odloZite pro
neutralniho hrace, tvorte hromadku licem vzhtiru. Oba si ji mtzete kdykoli ce-

lou prohlizet, ale Zadny ekosystém se z ni nesestavuje.

Zavérecné bodovani probiha zcela standardné, jen se pfi ném bere v ivahu jen
pocet karet potoka a vlkti neutralniho hrace. VSechny jeho karty potoka poci-

tejte jako jednu souvislou oblast.

7



SOLOVA HRA
Autor: Richard Wilkins

Hru si muzete zahrat i solové. Zamichejte balicek hracich karet a doberte si
jich 10. Budete si jako obvykle tvorit svlj ekosystém, ale budete i odhazovat
karty pro virtualniho soupere Benedikta (Roezla).

V kazdém tahu si vyberte 1 kartu, ptidejte ji do svého ekosystému dle obvyklych
pravidel a 1 pridélte Benediktovi. Tvorte jeho ekosystém tak, Ze budete postupné
karty vykladat do mrizky 5 x 4 zleva doprava a shora dolt (jako pfi ¢teni).

Vzdy po pfiloZeni karty do Benediktova ekosystému si doberte do ruky 1 no-
vou kartu z bali¢ku. Kdykoli dokon¢ite celou fadu Benediktova ekosystému,
doberte si 5 karet z balicku namisto jedné. Takto pokracujte, az provedete 20
taht a dokoncite oba ekosystémy.

Bodovani provedte tak, Ze si sviij ekosystém vyhodnotite jako obvykle (potoky
avlky vyhodnotte také standardné). Poté vyhodnotte ekosystém Benedikta, ale
jemu se nepri¢ita zadny postih ani bonus za biodiverzitu.

Je snadné Benedikta porazit, ale aby to stalo za fe¢, musite vyhrat alespor
030bodt, pokud vyhrajete alesporio 50 bodd, je to pozoruhodné a pokud alesponl
070, je to legendarni vykon!

TIRAZ
Autor: Matt Simpson
Sélova hra: Richard Wilkins

Ilustrace: Martyna Szpilova
Cesky preklad: Karel Vlasak
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| Ojedinéle se stane, Ze ve hie z vyroby chybi ¢ast herniho ‘
materialu. V tom pfipadé se obratte pfimo na nas: |
mindok.cz/reklamace, chybéjici prvky vam doposleme. |
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