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$TOUCHNUTI fas
Seradit tfi figurky do fady neni snadné, protoZe kazda nové s
umisténa figurka ,Stouchne” v8echny sousedni figurky
0 jedno pole dal — a to i $ikmo (viz obr. 1a, 1b).

a* Doporucujeme pii Stouchnuti zamrioukat!

z kli¢ovych strategii hry! Pokud by na obr. 2 byl na tahu

Sedy hrac a umistil své Sedé koté, vytvoril by Sikmou fadu
tfi a proménil by je v kogky. Proto je blokovani nebo
rozbijeni soupefovych dvojic kotat zasadni!

PROMENA KOTAT V KOCKY




Pokud ve svém tahu vytvorite fadu tfi figurek kocek (vodorovné,
svisle nebo Sikmo), okamzité vyhravate, jesté pred pfipadnym
vyhodnocenim promény kotat v koc¢ky. Existuje také jeden dalsf
zpUsob vyhry: pokud mate na konci kola véech osm dospélych
kocek na posteli, vyhravate. Vité€zstvi plati az po ukonéeni viech
Stouchnuti.

POZNAMKY PRO MAZANE KOCKY A KOCOURY
Prostfedni &tverec poli je o néco silnéjsi, protoze je daleko od
okraje postele. HUF se odtamtud vystuchuiji figurky. Ale pozor,
nékdy je také vyhodné vystouchnout z postele viastni figurky,
aby se vam vratily mezi aktivni. Tfreba se budou hodit jinde.

Kdyz mate dvé figurky v Fadg, tak si tim pfipravite pidu pro
fadu tfi. Ale existuje jesté jeden zplsob, jak toho docilit. MUzete
vytvofit tvar do ,L" a pak Stouchnout jedno koté doprostied!
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UPRAVA PRO MLADSI HRACE

Mlad$im hraétim muzZete hru predstavit bez pravidla o proméné kotat na ko¢ky. Béhem pfipravy hry dejte kazdému hradi
8 kotat zvolené barvy. Kocky ponechte v krabici, nepouZijete je. Prvni hrag, ktery vytvori fadu tii kotat, vyhrava hru. Hra
bude mnohem kratsi, ale pofad je to zabavna vyzva.




